V. Kecske Kupa Csapatverseny kiirdsa

A Mategye Alapitvany 2017-ben is kiirja a Kecske Kupa Csapatversenyt. A verseny két
forduloban keriil lebonyolitdsra.

Az 1. fordulé idépontja: 2017. majus 12. (péntek) 15-16%°
Helyszinek: Kecskemét, Kodaly Zoltan Enek-Zenei Iskola
Mezétar, Kossuth Lajos Altalanos Iskola
Miskolc, Herman Ott6 Gimnazium
Pécs, Koch Valéria Iskolakdzpont
Veszprém, Kossuth Lajos Altalanos Iskola

A dontd idépontja: 2017. majus 20. (szombat) 10-113°

Helyszin: Kecskemét, Kodaly Zoltan Enek-Zenei Iskola
Résztvevik: 5-8. osztalyos tanulok

Nevezési hatarido: 2017. aprilis 24.

Nevezés: a www.mategye.hu honlapon

Nevezési dij: a versenyen nincs nevezési dij

A verseny szabdlyai

A versenyen 4 fos csapatok indulhatnak. A csapatok tagjai egy iskola azonos évfolyamra
jaro tanuldi lehetnek. Egy iskola egy évfolyamébol tobb csapat is indulhat.

A versenyen a matematikai feladatokat négy témaba soroltuk, témanként 8 feladatot lehet
megoldani. A témak egymadst kdvetd feladatai nehezednek, ennek megfeleléen a nagyobb
sorszamu feladatokkal tobb pontot lehet elérni. A feladatok pontértéke a kovetkezd oldalon
¢s a feladatlapokon lesz lathatd. Mindegyik feladat megolddsa egy szam. A csapatoknak
csak ezt a szamot kell megadni, a feladatok megoldasat nem kell indokolni.

A verseny kezdetén a csapatok a négy (kiilonb6zd szinli lapon 1€év6) téma elsO feladatait
kapjak meg. Amennyiben a csapat tagjai egy feladatot megoldottak, akkor azt be lehet mu-
tatni a feladatlap szinével megegyez0 szinii asztalnal 1évé zstirinek. Itt elészér a csapat
QR-kod azonositojat kell leolvastatni, majd a megoldast beiratni. Ha a feladat megoldasa
megegyezik a zslirinél 1évé megoldassal, akkor a csapat megkapja a feladatra jaré pontot, és
utana a zslri mellett 1év6 asztalnal megkapja ennek a témanak a kovetkezd feladatat. Fon-
tos, hogy mindenki ellendrizze, hogy jo feladatot kapott-e. (A feladatokat tehat az egyes té-
makon beliil csak sorrendben lehet megoldani.) Ha a bemutatott feladat megoldasa nem
azonos a zslrinél 1évé megoldassal, akkor a csapat a megoldasra —1 pontot kap. Ebben az
esetben a csapat a feladatot ujra megoldhatja vagy elpasszolhatja. Ha az ijra megoldast va-
lasztjak, akkor nem kaphatnak 10 feladatot. Tehat egy csapatnil mindig legfeljebb négy
megoldasra vard feladat van. Ha a passzolést valasztjak, akkor erre a feladatra az addig
szerzett negativ pontszamot kapjak, ¢€s kérhetik a téma kovetkezd feladatat. Egy feladatra
legfeljebb hat valaszt lehet adni, a hatodik rossz valasz utan a csapat —6 pontot kap, €s meg-
kapja a kovetkezo feladatot. A versenyen lesznek olyan feladatok, amelyeknek nem a helyes
megoldéasa van a zsiirinél. (Ezek szama legfeljebb 4 lehet.) Erre a csapatoknak kell rajonni.
Az ilyen feladatokat minél elébb célszerti elpasszolni, mert kiilonben nagyon sokszor kaphat
a csapat —1 pontot. Feladatot passzolni csak az els6 megoldas bemutatasa utan lehet.



A verseny szabadtéren keriil lebonyolitasra, napos helyen. Kérjiik, a nap elleni védelem-
r6l mindenki gondoskodjon. (Sapka, naptej, stb.) Fontos, hogy mindenki hozzon magaval
elegendd folyadékot.

A csapatok pontszama a verseny soran kivetitve folyamatosan megtekinthetd lesz.

A versenyen toll, ceruza, radir, vonalz6 €s az altalunk biztositott iires lapok hasznalhatok,
ezeken kiviil semmilyen mas segédeszkoz (kiilonosen szamologeép, telefon, stb.) nem hasz-
nalhat6. Tiltott eszkdz hasznalata esetén a csapatot a versenybdl kizarjuk.

Az 1. forduldban legjobb helyezést eléré csapatok jutnak a dontébe. (A Mategye Alapit-
vany ezeken a csapatokon kiviil tovabbi csapatokat is meghivhat a dontdbe.)

A donto szabdlyai

A Kecske Kupa Csapatverseny dontdje a Kecskeméti Matematikai Tehetségnap egyik
programja. A verseny lebonyolitdsanak szabalyai megegyeznek az 1. fordulo szabalyaival.

A dontbébe jutott minden csapat az indulasért Kecske Garast kap. A legeredményesebb
csapatok oklevél és Kecske Garas dijazasban részesiilnek.

A tehetségnapon a csapatok kiilonb6z6 feladatok megoldasaval tovabbi Kecske Garaso-
kat szerezhetnek.

A rendezvény végén ezekkel és a versenyen szerzett Kecske Garasokkal értékes nyere-
ményekre lehet licitalni.



