XI1I. Kecske Kupa Csapatverseny kiirdsa

A Mategye Alapitvany 2023-2024-es tanévre is kiirja a Kecske Kupa Csapatversenyt. A ver-
seny hdarom forduloban keriil lebonyolitdsra.

Az 1. fordulo idopontja:
Helyszinek:

2023. december 8. (péntek) 15-16°

Abony, Somogyi Imre Altalanos Iskola (54)

Baja, III. Béla Gimnazium (40)

Budapest XX., Gyulai Istvan Altalanos Iskola (35)

Cegléd, Szent Kereszt Katolikus Altalanos Iskola (30)
Debrecen, Fazekas Mihaly Gimnézium (15)

Gyor, Széchenyi Istvan Egyetem (50)

Kecskemét, Kodaly Zoltan Enek-Zenei Iskola (70)
Kiskunfélegyhaza, Batthyany Lajos Alt. Isk. és AMI (50)
Kisvarda, Szent Gyorgy Gorogkatolikus Ovoda és Alt. Isk. (40)
Mezétur, Kossuth Lajos Altalanos Iskola (30)

Miskolc, Herman Ottd6 Gimnazium (100)

Nagykanizsa, Batthyany Lajos Gimnazium (95)
Szazhalombatta, K6érosi Csoma Sandor Altalanos Iskola (25)
Szombathely, Zrinyi Ilona Altalanos Iskola (35)

Veszprém, Kossuth Lajos Altalanos Iskola (40)

A résztvevo csapatok szama korlatozott!

Az adott helyszinen legfeljebb annyi csapat indulhat,
amennyi a helyszin neve utan zdrdjelben lathato!

A 2. fordulo idopontja:

Helyszinek:

A donté idépontja:
Helyszin:

Résztvevok:
Nevezési hatarido:
Nevezés:

Nevezési dij:

Tovabbi helyszinek jelentkezését varjuk!

2024. marcius 22. (péntek) 15-18 (a verseny 15-16°-ig tart, utana
eredményhirdetés, majd licitalas)
megegyeznek az 1. fordul6 helyszineivel

2024. majus 25. (szombat) 10-14 (a verseny 10-11%'-ig tart, majd
eredményhirdetés) vagy: 11-15 oraig
Kecskemét

5-8. osztalyos tanulok

2023. oktober 17.

a www.mategye.hu honlapon
8000 Ft/csapat

A verseny szabadlyai

A versenyen 4 f6s csapatok indulhatnak. A csapatok tagjai egy iskola azonos évfolyamra
jar6 tanuldi lehetnek. Egy iskola egy évfolyamabol tobb csapat is indulhat.

A versenyen a matematikai feladatokat négy témaba soroltuk, téméanként 8 feladatot lehet
megoldani. A témak egymast kovetd feladatai nehezednek, ennek megfeleléen a nagyobb
sorszdmu feladatokkal tobb pontot lehet elérni. A feladatok pontértéke a feladatlapokon lesz



lathato. Mindegyik feladat megoldasa egy pozitiv egész szam. A csapatoknak csak ezt a sza-
mot kell megadni, a feladatok megoldasat nem kell indokolni.

A verseny kezdetén a csapatok a négy (kiilonboz6 szinli lapon 1év0) téma els6 feladatait
kapjak meg. Amennyiben a csapat tagjai egy feladatot megoldottak, akkor azt be lehet mutatni
a feladatlap szinével megegyezd szinli asztalnal 1évé zslirinek. Itt eldszér a csapat
QR-kodjat kell leolvastatni, majd a megoldast beiratni. Ha a feladat megoldasa megegyezik
a zstirinél 1évé megoldassal, akkor a csapat megkapja a feladatra jar6 pontot, és utdna a zstiri
mellett 1év0 asztalnal megkapja ennek a témanak a kdvetkezd feladatat. Fontos, hogy min-
denki ellendrizze, hogy jo feladatot kapott-e. (A feladatokat tehat az egyes témakon beliil csak
sorrendben lehet megoldani.) Ha a bemutatott feladat megoldasa nem azonos a zstirinél 1évo
megoldassal, akkor a csapat a megoldasra —1 pontot kap. Ebben az esetben a csapat a feladatot
ujra megoldhatja vagy elpasszolhatja. Ha az ujra megoldast valasztjak, akkor nem kaphatnak
uj feladatot. Tehat egy csapatnal mindig legfeljebb négy megoldéasra varo feladat van. Ha a
passzolast valasztjak, akkor erre a feladatra az addig szerzett negativ pontszamot kapjak, és
kérhetik a téma kovetkezo feladatat. Egy feladatra legfeljebb hat valaszt lehet adni, a hatodik
rossz valasz utan a csapat —6 pontot kap, és megkapja a kovetkezd feladatot. A versenyen
lesznek olyan feladatok, amelyeknek nem a helyes megoldasa van a zstirinél. (Ezek szama
legfeljebb 4 lehet.) Erre a csapatoknak kell rdjonni. Az ilyen feladatokat minél elébb célszerti
elpasszolni, mert kiilonben nagyon sokszor kaphat a csapat —1 pontot. Feladatot passzolni
csak az elsd megoldas bemutatdsa utan lehet.

A csapatok pontszama a verseny soran kivetitve folyamatosan megtekintheto lesz.

A versenyen toll, ceruza, radir, vonalz6 és az altalunk biztositott iires lapok hasznalhatok,
ezeken kiviil semmilyen mas segédeszkoz (kiilondsen szamologép, telefon, stb.) nem hasz-
nalhatd. Tiltott eszkdz hasznalata esetén a csapatot a versenybdl kizarjuk.

A versenyt évfolyamonként kiilon értékeljiik. A végeredmény az elsé két forduloban elért
pontszamok 0sszege alapjan keriil megallapitasra. Minden olyan helyszinrdl, ahol az évfo-
lyamban az elindult csapatok szdma legalabb 10, az els6 helyezést elérd csapat bejut a don-
tobe. Rajtuk kiviil az eredmények Gsszehasonlitdsa alapjan évfolyamonként néhany tovabbi
csapat szintén meghivast kap a dontdre.

Minden résztvevo csapat az indulasért Kecske Tallért kap. A legeredményesebb csapatok
oklevél és Kecske Tallér dijazasban részesiilnek.

A 2. forduld végén az addig 6sszegytijtott Kecske Tallérokkal értékes nyereményekre lehet
licitalni.

A csapatoknak egyetlen alkalommal lehetdségiik van a négy csapattag koziil egy tag he-
lyére egy masik tanuldt benevezni. Ez a tanul6 csak olyan tanul6 lehet, aki ebben a tanévben
a versenyen még nem vett részt. A csapat a tovabbi fordulo(k)ban az 0 sszetételben verse-
nyez. A cserét a verseny megkezdéséig jelezni kell a Mategye Alapitvanynak. Ha a csapat
valamelyik tagja nem tud részt venni az adott fordulon €s a csere lehetdségét a csapat mar
kimeritette, akkor a csapat kevesebb fovel vehet részt a versenyen.

A donto szabdlyai

A dontd lebonyolitasanak szabalyai megegyeznek az el6zd két forduld szabalyaival. A
donté eredményét a dontében szerzett pontszam hatarozza meg.

A dontd évfolyamonként legeredményesebb csapatai emblémas ajandék és oklevél dija-
zéasban, a tovabbi csapatok oklevél dijazasban részesiilnek.



